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Plud	  d’info	  ici:	  h2p://en.wikipedia.org/wiki/
List_of_monochrome_and_RGB_pale2es	  
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Le	  modèle	  YUV	  définit	  un	  espace	  colorimétrique	  en	  trois	  composantes.	  La	  première,	  
Y,	  représente	  la	  luminance	  et	  les	  deux	  autres,	  U	  et	  V,	  représentent	  la	  chrominance.	  
YUV	  est	  uRlisé	  dans	  le	  système	  de	  diffusion	  télévisuelle	  PAL.	  Le	  NTSC	  uRlise	  l'espace	  
YIQ.	  Le	  système	  SÉCAM	  uRlise	  quant	  à	  lui	  l'espace	  colorimétrique	  YDbDr,	  dérivé	  de	  
YUV.	  
Dans	  le	  traitement	  des	  signaux	  vidéo	  couleur,	  on	  ajuste	  les	  coefficients	  des	  signaux	  
U	  et	  V	  de	  telle	  sorte	  que	  la	  valeur	  crête	  à	  crête	  soit	  égale	  à	  la	  valeur	  maximale	  de	  Y,	  
soit	  0,7	  V.	  
	  
Équa(ons	  [modifier]	  
Le	  signal	  YUV	  est	  créé	  depuis	  une	  source	  RGB	  (rouge,	  vert	  et	  bleu).	  Les	  valeurs	  de	  R,	  
G	  et	  B	  sont	  addiRonnées	  selon	  leur	  poids	  relaRf	  pour	  obtenir	  le	  signal	  Y.	  Ce	  dernier	  
représente	  la	  luminance	  de	  la	  source.	  Le	  signal	  U	  est	  obtenu	  en	  soustrayant	  le	  Y	  du	  
signal	  bleu	  d'origine	  ;	  de	  façon	  similaire	  le	  V	  est	  obtenu	  en	  soustrayant	  Y	  du	  signal	  
rouge.	  Ces	  opéraRons	  peuvent	  facilement	  être	  réalisées	  au	  moyen	  d'un	  circuit	  
analogique.	  
Les	  équaRons,	  dans	  la	  page	  suivante,	  peuvent	  être	  uRlisées	  pour	  dériver	  Y,	  U	  et	  V	  à	  
parRr	  des	  composantes	  R,	  G	  et	  B	  :	  
	  
Ces	  coefficients	  sont	  empiriques.	  
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En	  infographie,	  la	  simula(on	  de	  transparence	  ou	  alpha	  blending	  est	  une	  technique	  
graphique	  consistant	  à	  ajouter	  de	  la	  transparence	  à	  des	  images	  en	  deux	  dimensions	  
ou	  à	  des	  objets	  tridimensionnels.	  Les	  deux	  cas	  sont	  semblables	  étant	  donné	  qu'un	  
objet	  3D	  donné	  est	  souvent	  modélisé	  par	  des	  surfaces	  avec	  une	  image	  servant	  de	  
texture.	  
La	  technique	  de	  simulaRon	  de	  transparence	  consiste	  à	  ajouter	  à	  chaque	  pixel	  une	  
valeur,	  par	  exemple	  un	  octet	  (nombre	  de	  0	  à	  255),	  définissant	  le	  caractère	  
translucide	  de	  la	  surface	  et	  appelée	  canal	  alpha.	  Un	  objet	  est	  totalement	  opaque	  si	  
la	  valeur	  alpha	  est	  au	  maximum	  (255	  dans	  le	  cas	  d'un	  octet).	  Au	  contraire,	  il	  est	  
invisible	  si	  ce2e	  valeur	  est	  à	  0.	  Ce2e	  technique	  nécessite	  une	  forte	  puissance	  de	  
calcul	  ou	  des	  foncRons	  spécifiques	  mises	  en	  œuvre	  par	  les	  processeurs	  des	  cartes	  
graphiques	  modernes.	  Les	  jeux	  l'uRlisent	  intensivement	  depuis	  quelques	  années.	  
Le	  concept	  de	  canal	  alpha	  a	  été	  introduit	  par	  A.	  R.	  Smith	  à	  la	  fin	  des	  années	  1970	  
pour	  stocker	  des	  informaRons	  de	  masquage	  ;	  il	  a	  été	  décrit	  en	  détail	  dans	  un	  arRcle	  
de	  1984	  écrit	  par	  Thomas	  Porter	  et	  Tom	  Duff[1].	  
	  
Source:	  Wikipedia	  
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Une	  diode	  électroluminescente	  (DEL),	  (en	  anglais	  :	  Light-‐Emi/ng	  Diode,	  LED),	  est	  
un	  composant	  opto-‐électronique	  capable	  d’éme2re	  de	  la	  lumière	  lorsqu’il	  est	  
parcouru	  par	  un	  courant	  électrique.	  Une	  diode	  électroluminescente	  ne	  laisse	  passer	  
le	  courant	  électrique	  que	  dans	  un	  seul	  sens	  (le	  sens	  passant,	  comme	  une	  diode	  
classique,	  l'inverse	  étant	  le	  sens	  bloquant)	  et	  produit	  un	  rayonnement	  
monochromaRque	  ou	  polychromaRque	  non	  cohérent	  à	  parRr	  de	  la	  conversion	  
d’énergie	  électrique	  lorsqu'un	  courant	  la	  traverse	  
Elle	  compte	  plusieurs	  dérivées,	  principalement,	  l'OLED,	  l'AMOLED	  ou	  le	  FOLED	  (pour	  
flexible	  oled).	  Les	  LED	  sont	  considérées,	  par	  beaucoup,	  comme	  une	  technologie	  
d'avenir	  dans	  le	  domaine	  de	  l'éclairage	  général.	  En	  effet,	  on	  esRme	  que	  d'ici	  à	  2020,	  
les	  LED	  pourraient	  représenter	  75	  %	  du	  marché	  de	  l'éclairage[1].	  Elles	  sont	  uRlisées	  
aussi	  dans	  la	  construcRon	  des	  écrans	  de	  télévision	  plats	  :	  pour	  le	  rétroéclairage	  des	  
écrans	  à	  cristaux	  liquides,	  comme	  source	  d'illuminaRon	  principale	  dans	  les	  écrans	  de	  
télévision	  à	  LED.	  
	  
Source:	  Wikipedia	  
	  
	  
Plus	  d’info:	  	  
h2p://en.wikipedia.org/wiki/LED-‐backlit_LCD_display	  	  
h2p://www.pacificdisplay.com/lcd_backlights.htm	  
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L'électroluminescence	  (EL)	  est	  un	  phénomène	  opRque	  et	  électrique	  durant	  lequel	  
un	  matériau	  émet	  de	  la	  lumière	  en	  réponse	  à	  un	  courant	  électrique	  qui	  le	  traverse,	  
ou	  à	  un	  fort	  champ	  électrique.	  Cela	  est	  à	  disRnguer	  de	  l'émission	  de	  lumière	  en	  
raison	  de	  la	  température	  (incandescence)	  ou	  de	  l'acRon	  des	  produits	  chimiques	  
(chimiluminescence).	  
	  
L'électroluminescence	  est	  le	  résultat	  de	  la	  recombinaison	  radiaRve	  des	  électrons	  et	  
des	  trous	  électroniques	  dans	  un	  matériau	  (généralement	  un	  semi-‐conducteur).	  Les	  
électrons	  excités	  libèrent	  leur	  énergie	  sous	  forme	  de	  photons	  (c'est-‐à-‐dire	  de	  
lumière).	  Avant	  recombinaison,	  les	  électrons	  et	  les	  trous	  sont	  séparés	  les	  uns	  des	  
autres	  en	  raison	  de	  l'inducRon	  (semi-‐conducteur)	  dans	  le	  matériau	  pour	  former	  une	  
joncRon	  (dans	  des	  disposiRfs	  électroluminescents	  de	  semi-‐conducteur	  comme	  des	  
DELs),	  ou	  en	  raison	  de	  l'excitaRon	  par	  impacts	  d'électrons	  de	  haute	  énergie	  
accélérés	  par	  un	  fort	  champ	  électrique	  (comme	  avec	  le	  phosphore	  dans	  les	  affichage	  
électroluminescents).	  
	  
Source:	  Wikipedia	  
	  
Plus	  d’infos:	  h2p://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89lectroluminescence	  	  
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Plus	  d’info	  dur	  la	  modulaRon	  PWM	  ici:	  h2p://fr.wikipedia.org/wiki/
ModulaRon_de_largeur_d%27impulsion	  	  
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